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Fuchsspur-Namens- und Garderobenkarten

Name:

Name:

Name:

Name:

Name:
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Fuchsspur-Namens- und Garderobenkarten
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Wer ist heute da?

Anwesenheitsubersicht fur bis zu 25 Kinder

Fuchsgruppe - Anwesenheit - Seite 1 - Probedruck am eigenen Drucker empfohlen.



Fuchsspuren zum Ausschneiden

25 leere Namensmarker
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Unser Geburtstagsjahr

Namen erst in der Einrichtung eintragen

N (O
< Januar < Februar
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Unser Geburtstagsjahr

Namen erst in der Einrichtung eintragen
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Unser Geburtstagsjahr

Namen erst in der Einrichtung eintragen

N O
< September < Oktober

< November < Dezember
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25 Geburtstagsmarker

Leere Fuchsspuren zum Beschriften

Fuchsgruppe - Geburtstagskalender - Seite 4 - Probedruck am eigenen Drucker empfohlen.



Gruppendienste und Spurendienst

8 Aufgaben plus 2 freie Karten

Tischdienst
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Gruppendienste und Spurendienst

8 Aufgaben plus 2 freie Karten

—I— Garderobendienst

e Freier Dienst

Eigene Aufgabe eintragen: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ o _______

e Freier Dienst

Eigene Aufgabe eintragen: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ o o ________
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Unsere Fuchsregeln

Neugierig, achtsam und gemeinsam

Wir sprechen freundlich.

Worte durfen ruhig und klar sein.

Wir helfen einander.

Hilfe anbieten - niemand muss sie annehmen.

Wir horen auf Stopp.

Ein Stopp-Zeichen wird ernst genommen.
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Unsere Fuchsregeln

Neugierig, achtsam und gemeinsam

Wir beobachten mit Abstand.

Tiere, Pflanzen und Fundorte bleiben geschitzt.

Wir ordnen Hinweise gemeinsam.

Material und Fundkarten kommen zurtck an ihren Platz.

Wir durfen Pausen machen.

Beobachten und Ausruhen sind erlaubt.
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UNSER FUCHSBAU

Hier darf ich ruhig werden.

Ich kann wahlen. Ich muss nichts erklaren.
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Meine ruhige Wahl

Sechs freiwillige Moglichkeiten

Ruhig atmen

Ich atme so, wie es angenehm ist.

e Ein Kissen halten

Ich kann etwas Weiches festhalten.

ﬁ Leise lauschen

Ich hére einen Moment auf die Umgebung.
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Meine ruhige Wahl

Sechs freiwillige Moglichkeiten

Eine Spur anschauen

Ich richte meinen Blick auf ein ruhiges Bild.

Hande entspannen

Ich 6ffne und schlieSe meine Hande langsam.

Pause zeigen

Ich zeige die Pausenkarte.
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Fuchsspuren-Detektivspiel

Ein kooperatives Beobachtungs- und Zuordnungsspiel

Vorbereitung: Die zwolf Detektivkarten ausschneiden und eine kurze Spur aus
Pfoten, Pfeilen und sicheren Fundbildern legen. Jedes Kind darf wahlen, zeigen,
zuordnen, vormachen, beobachten oder pausieren.

Ablauf: Gemeinsam Hinweise entdecken und in eine mogliche Reihenfolge legen.
Es gibt kein Gewinnen, kein Ausscheiden und nicht immer nur eine richtige
Losung.

Natur und Sicherheit: Nichts pflicken, keine Tiere oder echten Spuren berthren

und unbekannte Pflanzen, Pilze oder Frichte nicht anfassen. Der Weg bleibt frei
von Stolperstellen; Karten werden rutschfest befestigt.

Ziel: gemeinsam beobachten, vergleichen und begrunden.

Dauer 10-20 Min. - 1-25 Kinder - 3-6 Jahre
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Fuchsspuren-Detektivspiel

Sechs Hinweiskarten

- N
Finde eine Spurform.

\ /

- N

Hore zehn Sekunden lang.

\ /
- I
Gehe funf leise
Fuchsschritte.

\ /

e

®

Zeige auf drei Brauntone.

-

Vergleiche zwei Abdrucke.

/

e

®

Folge einer Pfeilspur.

~
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Fuchsspuren-Detektivspiel

Sechs Hinweiskarten

4

Finde etwas Raues.

~

-

Lege eine kurze Spurfolge.

/

4

Atme ruhig wie im
Fuchsbau.

~

e

®

Merke dir drei Symbole.

e

®

Zeige oder beschreibe
deinen Fund.

\

®

Wahle eine
Beobachtungspause.
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Der Fuchs vor seinem Bau

Malvorlage mit grofSen offenen Flachen

Erganze den Wald: Farne, Zapfen, Steine oder eine eigene Fuchsspur.
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Fuchsmaske zum Basteln

Ausschneiden, anmalen und freiwillig tragen

So geht's: Maske ausschneiden. Augen nur durch eine erwachsene Person oder unter direkter
Begleitung 6ffnen. Nach Wunsch anmalen. Ein weiches Band nur locker befestigen - alternativ die
Maske an einen Stab kleben oder einfach als Bild nutzen. Tragen bleibt freiwillig.

Fuchsgruppe - Bastelvorlage - Seite 1 - Probedruck am eigenen Drucker empfohlen.



